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Dieses Programm unterliegt einem Copyright und darf nur ohne den zugehdrigen Li-
zenzkey als Demoversion vervielfaltigt und weitergegeben werden. Sie durfen dieses
Programm nur auf einem Computer zur Anwendung bringen und von der CD-ROM nur

zu Zwecken der Datensicherheit eine Kopie erstellen.

Oettingen, im Juli 2008

Werner Leupold



1. Ubersicht

Schulinventar- und Medienverwaltung ist eine Software mit der Sie einfach und sicher
die verschiedenen Unterrichtsmittel, Lehrmedien und sonstiges Inventar lhrer Schule

verwalten kdnnen.

Das Programm ist einfach und tbersichtlich aufgebaut und in seinen Hauptfunktionen
auch ohne Anleitung leicht bedienbar.

Das Programm erfillt verschiedene, recht nitzliche Aufgaben:
Es verwaltet Ihr Schulinventar und lhre Unterrichtsmedien tbersichtlich in verschie-
denen Kategorien.
Es managt die Ausleihe und Riuckgabe der Medien an die Lehrkrafte.
Es sucht in verschiedenen Tabellen der Datenbank nach geeigneten Medien fur Ih-
ren Unterricht.
Es nennt Ihnen den Ort, an dem die gesuchten Unterrichtsmedien aufbewahrt sind.
Es zeigt an, an wen das gesuchte Medium evtl. gerade ausgeliehen ist.
Es ermdglicht die Medien nach verschiedenen Gesichtspunkten (auch mehrfach!)
zu sortieren.
Es gibt verschiedene Berichte zu den gespeicherten Medien aus.
Es ermdglicht Uber SQL (Structured Query Language), einer weltweit genutzten und
standarisierten Datenbank-Beschreibungssprache, eigene Abfragen der Daten-
bank.

Demo bzw. lizenzierte Version von siPlus V. 4

Wenn Sie siPlus V. 3.0.0 nicht als lizenzierte Version erworben haben, kdnnen Sie das
Programm nur als Demo-Version nutzen. siPlus ist auch in diesem Fall voll funktions-
fahig, erlaubt Ihnnen aber nur die Verwaltung von insgesamt 250 Medien.

Mit dem Erwerb einer gultigen Lizenz fur siPlus V. 4 erhalten Sie einen LizenzKey mit
dem Sie siPlus V. 4 zur Vollversion freischalten.

Wichtiger Hinweis:

Bitte beachten Sie, dass siPlus V. 4 ein Datenbankprogramm ist, das an das System
Ihres Windows-PC gewisse Anforderungen stellt. Das Setup, mit dem Sie siPlus instal-
liert haben, hat versucht alle diese Voraussetzungen zu schaffen. Sollte siPlus mit
Fehlermeldungen starten, weil z. B. eine Datenbankverbindung nicht hergestellt wer-
den kann, dann installieren Sie bitte noch die JetEngine von MicroSoft. Sie finden Die-
se auf der ausgelieferten CD-ROM oder im Internet auf einer Seite von Microsoft.



2. Programmstart
Bei der Installation des Programms werden auf dem Desktop und im Startmeni Ver-
knupfungen angelegt. Klicken Sie diese bitte an und starten damit das Programm.
Nach einer kurzen Ladezeit erscheint das Startmodul, das lhnen auf verschiedenen
Schaltflachen die Auswahlimaoglichkeiten des Programms anbietet:

Auswahl ...
@ Auzleihe/Riickgabe I" , Medien suchen
E ] Medierwvenmaltung % Supersuche
M Einztellungen I D aterrvenmaliung
i! Teuteditor aufrufen E Inventur durchfuhren
‘ [% D atensicherheit ‘
Berichte ...

Dﬁ Medien des Faches ...

@ Medien des Yerlages ... Surnme waon ... bis
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Informationen unter:
hitp:ffwww LSUSoft.de B e

Bitte klicken Sie hier die entsprechende Auswahl .. | Eingsben und Lischen von
Schaltflache an, um zum gewiinschten Lehrmitteln und Schulinventar
Programmteil 2u gelangen. . Dot e Bt
Eine kurze Erlauterung zu den Modulen, die

sich hinter den einzelnen Schaltflachen ver- L/
bergen, erhalten Sie, wenn Sie mit dem ‘ ﬂ Medienvenwaltung ‘ ‘ ﬂﬁ
Mauszeiger kurze Zeit Uber einer Schaltfla-

che verweilen in einer Sprechblase.

b




3. Medienausleihe
Das Modul Medienausleihe, ist einer der zentralen Punkte des Programmes.

Hier werden Ihnen die verschiedenen Medien, die in der Datenbank enthalten sind
in geordneter Form angezeigt.

Hier kdnnen Sie die Medien nach verschiedenen Sortierreihenfolgen anzeigen las-

sen.

Hier kdnnen Sie Filter setzen, die die Anzeige einschréanken und noch Ubersichtli-

cher gestalten.

Hier findet die Ausleihe und Rickgabe der Medien statt.

Hier kdnnen Sie auch die Ergebnisse lhrer Sortier- bzw. Filterfunktionen als Report
bzw. Bericht ausdrucken.

x( 5iPlus ¥. 3.0.0 - DEMOYERSION - [ Medienausleihe]

Medienstandort:

Mediengruppe:

Unterrichtstach:

=10l x|

Lehrkraft:

Ialle Standorte j Ialle Gruppen

j Ialle Facher

Sorieren nach ...
" MedienlD " Gruppe

" Fach

{* Bezeichnung

" InwventarMr " Standart

" Lehrkraft
" mehrfach

& aufsteigend

Sartierung ...

j Ialle Lehrer

nach [rventarmummer suchen ...

¢ absteigand

"“erriickte Werbindungen”

Lehrmittelraum

Puzzle

Barcode scannen:
I l %Bericht H ﬁBericht H ﬁazur'u'ck l

YWahrmehmur

TO016 Handspielpuppe Teufel Lehrmittelraum Spielzeuy keine Angabi| unaufindbar
Il 0664 - 1| LUK Figuren und Formen 2 Lehrmittelraum-ieller | Ubungsmaterial, | Mathematik

W 0917 Math 2 (Puzzles: Multiplikation | Lehrmittelraum Ubungsmaterial, | Mathermatik

M 122262 | Mathekurs Klasse 4 Lehrmittelraum Ubungsmaterial | Mathematik

H 0160 Mikroskop (antiquarisch) Lehrmittelraum-Keller |Hilfsmittel HSL

H 0200 Wiarme 2 Cwi Box 1 Lehrmittelraum-Keller | CWK:-Koffer HSU

510199 | Zwillingshilder chi Lehrmittelraum Spiele, Karten | Sprache, Phi|unaufindbar
S 1019/ | Zwillingshilder tr/dr Lehrmittelraum Spiele, Karten | Sprache, Phiunaufindbar
51002 "-2-3" Ambulanz Spiele, Karten | Sprache, Ph

H 0339 "esunde Zihne" - Schilermappe| Lehrmittelraum Ubungsmaterial | HSU

M 1031 10 Baume (Zahlenspiel ZR 0-8) | Lehrmittelraum Spiele, sonstige |Mathematik

M 0474 10 Legeplatten aus Holz fir 100er| Lehrmittelraurm Anschauungsmz| Mathematik

W 0402 100 er Rechenschieber Lehrmittelraum Hilfsmittel Wathematik

W 0405 100 er Rechenschieber Lehrmittelraum Hilfsmittel Mathematik |Eggers, Chris
W 0407 100 -er Rechenschieber Lehrmittelraum Hilfsmittel Wathematik

Wus 2006 100 flinke Hasen Musikraum Buch Musik

50273 100 neue Sprechlemspiele Lehrmittelraum Buch Sprache, Phi

S 0578 100 Meue Sprechspiele - Band 3 | Lehrmittelraum Anleitung Sprache, Rer

5 0579 100 Meue Sprechspiele - Band IV | Lehrmittelraum Anleitung Sprache, Rer

50728 100 neue Sprechspiele (v, k, s, sc

Lehrmittelraum

Spiele, sonstige

Sprache, Ph

50727 100 neue Sprechspiele (v, k, 5, sc|Lehrmittelraum Spiele, sonstige | Sprache, Ph

50725 100 Sprechspiele (r, k.s,sch) Lehrmittelraum Spiele, sonstige | Sprache, Ph

S0 100 Sprechspiele r, k, 5, sch Lehrmittelraum Spiele, sonstige | Sprache, Ph

M 114652 | 100 Steckwirfel (rot) Lehrmittelraum Anschauungsmz| Mathematik [Buchholz, He

M 1146/ | 100 Steckwirfel (rot) Lehrmittelraum Anschauungsmz| Mathematik |Roll-Goetsch

M 1146 100 Steckwirfel (rot) Lehrmittelraum Anschauungsrms| Mathernatik | Siefken, Marl = |
o

Lehtkraft Ialle Lehrer j

Buchholz, Heike Lauter Hexere Lehrmita

Buchholz, Heike Padagogische| Lehrmit
Buchholz, Heike Lernmemary b Lehrmit
Buchholz, Heike Schaumstoffe| Lehrmit
Buchholz, Heike SatzBauBildel| Lehrmit
Buchholz, Heike Schittelbox | Lehrmit
Buchholz, Heike kutzer-Reche| Lehrmit
Buchholz, Heike Das Mundwerl| Lehrmit
Buchholz, Heike Aufgaben fir ¢| Lehrmit
Buchholz, Heike Orofaziale Mu | Lehrmit
Buchholz, Heike Lingo Bingo (L] Lehrmit
Buchholz, Heike Formen und 5| Lehrmit
Buchholz, Heike Little early biri| Lehrmit
Buchholz, Heike Lippen-Memaot| Lehrmit
Buchholz, Heike Logopadische | Lehrmit
Buchholz, Heike Simile Serie | Lehrmit
Buchholz, Heike Lingo Bingo (L] Lehrmit
Buchholz, Heike Akustifix Lehrmit
Buchholz, Heike | Anlegespiele ;| Lehrmit
Buchholz, Heike Zungen - Merr| Lehrmit
Buchholz, Heike Zungen - Mau | Lehrmit
Buchholz, Heike 48 Wendeplat| Lehrmit
Buchholz, Heike Stempel zu Wy Lehrmit =
E.Ijlnnl-v il m L P N A S | Hl’wmn_’:‘l—l

Im unteren Bereich dieses Moduls erkennen Sie links die Tabelle, in der vorerst alle Me-
dien enthalten sind. In der rechten Tabelle sind alle Lehrkrafte aufgelistet, die Medien ent-

liehen haben.
Sortierfunktionen

Beim Start des Moduls sind zunachst al-
le Medien nach der eingegebenen Be-

zeichnung aufsteigend geordnet.
Durch Anklicken der verschiedenen Op-
tionsfelder unter ,Sortieren nach ...“ ha-
ben Sie die Mdglichkeit diese Sortierrei-
henfolge entsprechend zu beeinflussen.

Sofierung .. ——
&+ aufsteigend
" absteigend




Die Optionsfelder unter ,Sortierung ...“
lassen Sie zwischen aufsteigender und Bitte geben Sie in die Eingabefelder Zifiern ein, die die
absteigender Sortierreihenfolge wahlen. Feihenfolge der Sotierung festlegen. Eingabefelder, die

keine Ziffern enthalten. nehmen an der Mehrfachsorierung

Ein besonderes OptionSfeld ist das mit nicht teil. Es ist nicht moglich, Ziffern mehiach zuwergehen.

der Beschriftung ,mehrfach®, denn es
bietet Ihnen die Mdglichkeit die ange-

Sie konnen in den Optionsfeldern fir jedes Feld die
Sorieroption =aufsteigends bzw, =absteigends festlegen.

zeigten Daten nicht nur nach dem ge-

wabhlten Stichpunkt zu sortieren. Es er-

. . v gs . K f+ aufsteigend
scheint eine Auswahlmdglichkeit, bei der | noch Lehrkraft ... st
Sie durch Vergabe einer Ziffernfolge fur _

. . . . I_ f+ aufsteigend
verschiedene Stichpunkte die Reihen- nach Fach ... Ao
folge der Einflussnahme bei der Sortie-

. . . i+ autsteigend
rung festlegen kénnen. Weiter kdnnen |_ nach Gruppe ... =y
Sie fur jeden Stichpunkt einzeln festle-
gen, ob seine Sortierreihenfolge auf- | |oachismnaon: I ot
warts oder abwarts gerichtet sein soll. Abbruch ESC)

Felder, denen Sie keine Ziffer zuweisen, |_ nach Bezeichnung ? LRl
werden bei der anschlie3enden Sortie-
rung nicht beriicksichtigt. Das Prog-

absteigend J ok

ramm wacht automatisch dariber, dass
Sie Ziffern nicht doppelt vergeben.

Sie kbnnen die einzelnen Spalten der
Tabelle auch durch einen einfachen
Klick auf den jeweiligen Spalten-Header
abwechseld auf- bzw. absteigend sortie-
ren. Dieses Vorgehen funktioniert ana-
log auch mit vielen anderen Tabellen in

siPlus.

Filterfunktionen

Durch den Einsatz verschiedener Filter klonnen Sie die angezeigten Daten

einschranken.

— Mediengruppe:

keine Gruppe gesetzt
S chaubild

Wiirfelzpiel
Buch
Marethe
58-Film
Yideocaszelte

= [N e et e

El

-

=

Die 4 verschiedenen Drop-Down-Combofelder
beinhalten die verschiedenen, von Ihnen
eingegebenen Kategorien. Beim Aufruf des Moduls
werden zunachst keine Filter gesetzt. Wenn Sie mit
dem Mauszeiger auf eine der kleinen Schaltflachen
(Pfeil nach unten) rechts neben dem Combo-Feld
klicken, 6ffnet sich die Auswahl, der jeweils
enthaltenen Stichworte. Durch Anklichen eines dieser
Stichworte setzen Sie einen Filter. Im Schluss an diese
Aktion werden in der Medientabelle nur noch die Daten

angezeigt, die Ilhrem Filter entsprechen.
Durch Anklicken des Eintrags ,alle ... “ldschen Sie den gesetzten Filter wieder.
Sie kbnnen selbstverstandlich verschiedene Filter gleichzeitig verwenden.



Druckfuntionen

I [E'li A ‘ I £=§ Beicn Die in der Medientabelle aktuell angezeigten Daten konnen
Sie uber zwei verschiedene Befehlsschaltflachen zum Aus-
druck bringen.
Der obere Befehl erzeugt eine Tabelle, die in Aussehen und
Breite der angezeigten Medientabelle entspricht. Sie kdnnen
vor dem Ausdruck die Anzeigebreite der einzelnen Spalten der
Tabelle durch Ziehen mit dem Mauszeiger verandern, wenn
nicht alle in den einzelnen Zellen enthaltenen Inhalte einseh-
bar sind.
Allerdings muss hier erwdhnt werden, dass der Ausdruck, der
so erzeugten Tabelle, nur bei geringeren Datenmengen anzu-
raten ist, da das Generieren dieser Tabellen sehr zeitaufwan-
dig sein kann.
Mit dem unteren Befehl wéahlen Sie die Mdglichkeit des Aus-
drucks Uber einen festgelegten Report. Dieses Vorgehen ist
wesentlich weniger zeitaufwandig, kann allerdings nicht beeinf-
lusst werden.

Ausleihe der Medien

Wenn Sie in der Medientabelle ein geeignetes Medium gefunden haben, das Sie
ausleihen mdchten, so brauchen Sie in der entsprechenden Zeile der Tabelle nur einen
Dopplelklick auszufihren. Sofort erscheint die Karteikarte, auf der Sie sich als Entleiher
eintragen konnen.

Die Karteikarte ist mit den zum Datensatz des entsprechenden Mediums gehdrigen Wer-
ten vorbesetzt.

Die Karteikarte enthalt ein Dropdown-Combofeld, mittels dessen Sie sich als Entleiher
eintragen und die Ausleihe Uber den Befehl ,Ausleihe” bestatigen. Dieses Befehl ist nur
gultig, wenn ein Entleiher ausgewahlt wurde.

Neben der Funktion der Datenausleihe bietet Ihnen die Karteikarte noch eine weitere
Moglichkeit, die Sie haufig nutzen sollten:

Die Felder ,Begleittext” und ,Suchbegriffe” sind aktiviert und kbnnen Daten aufnehmen,
die sofort in die Datenbank tbernommen werden. Sie haben damit die Chance die Daten
Ihrer Datenbank fortlaufend zu pflegen und zu aktualisieren.

Sie kbnnen damit eine wertvolle Grundlage fir sich und das gesamte Kollegium lhrer
Schule schaffen, wenn es darum geht, zukiinftig gezielte Suchabfragen nach einem Me-
dium zu starten.



— Angaben zum Unterrichtsmedium ... ———— — Herstellerangaben ...

bedienlD: 53 Kennung: E 373 Yetlag:  Wemer Glogauer/Progel
[rssemtar-Mr.; 0
Bezeichnung: Afrika Bodengestalt Strasse:
FLZ: 00000 (O
Begleittext: <] | | Tel: Fa.:
Email:
4|
Anschaffungsjahr, 0 Preis: 0,00 € shamtpace:
[SBM-Mr.:

— Sonstige Mediendaten ... A Feine Anusben

Gruppe: Landkarte
GSE — Ausleihdaten —

Fach:
Standort Lehrmittelzimmer 14221 Datum:  01.05.2002
Suchbegriffe: [Erdkunde <] | | Entleiher: |
Braun, [narid
ﬂ Drethweiler, Herbert
Dreuter, Brigithe
Fiirhe Safaltar

Ruckgabe der Medien
Wenn Sie den oben erwahnten Doppelklick auf eine Zeile der Medientabelle ausfihren,
und das Medium ist gerade ausgeliehen, 6ffnet sich nicht die Karteikarte fir die Me-
dienausleihe, sondern die Karteikarte fur die Rickgabe der Medien.
Diese ist im Wesentlichen gleich aufgebaut, bietet jedoch nicht das Combofeld zur
Auswahl eines Entleihers. Dieser wird logischerweise gleich angezeigt.
Bitte geben Sie den Befehl ,Riickgabe” nur, wenn Sie der Entleiher sind, andernfalls kli-
cken Sie bitte auf ,Abbruch®.
Die Karteikarte zur Riickgabe der Medien wird auch aufgerufen, wenn Sie in der Tabelle
der Lehrkrafte in die entsprechende Zeile der Tabelle klicken.
Mit dem Dropdown-Combo oberhalb dieser Tabelle kobnnen Sie einen Filter auf eine
einzelne Lehrkraft setzen. Die Schaltflache ,R* 16scht diesen Filter wieder.
Neben der Funktion der Datenrlickgabe bietet Ihnen die Karteikarte noch eine weitere
Maoglichkeit, die Sie haufig nutzen sollten:
Die Felder ,Begleittext” und ,,Suchbegriffe” sind aktiviert und kénnen Daten aufnehmen,
die sofort in die Datenbank tbernommen werden. Sie haben damit die Chance die Da-
ten Ihrer Datenbank fortlaufend zu pflegen und zu aktualisieren.
Sie kbnnen damit eine wertvolle Grundlage fur sich und das gesamte Kollegium lhrer
Schule schaffen, wenn es darum geht, zukiinftig gezielte Suchabfragen nach einem
Medium zu starten.




- Angaben zum Unterrichtsmedium ... ———— - Herstellerangaken ..

bedienlD: b6 Kennung: E 376 Yetlag: Werner Glogauer/Progel
[resentar-Mr.: 0
Bezeichnung: Afrika fph. Strasse:
FLZ: DOODD (Ot
Begleitext: <] | | Tel: Fac.:
Email:
iz
Anschaffungsjahr, 0 Freis: 0.00 € R
[SBMN-Mr:

- Sonstige bMediendaten ... o e

Gruppe: Landkarte

- Ausleihdaten —

Draturm: 01.05.2002

Fach: GSE
Standort:  Lehrmittelzimmer 1/221

suchbegriffe:  |Erdkunde <] | | Entleiher: Braun. Ingrid

hd| @ Abbruch ‘Eﬁﬁckgﬂhe

Scanfunktinen
Sollten Sie Uber einen Barcode-Scanner verfigen und fur die verschiedenen Medien
Barcode-Aufkleber ausgedruckt und auf den Medien angebracht haben, dann kénnen
Sie die Ausleihe und Ruckgabe der Daten auch tber das Eingabefeld fir den Barcode
vornehmen.
Setzen Sie den Cursor durch Anklicken in dieses Feld, alternativ kann das auch mit der
Tastenkombination Alt + s geschehen, und scannen Sie den Barcode des Aufklebers
ein.
Das Programm erkennt am eingescannten Barcode automatisch, ob Sie das Medium
ausgeliehen hatten und dieses zur Riickgabe ansteht, oder ob Sie es ausleihen mdch-
ten. Die entsprechende Karteikarte wird angezeigt.



4. Medienverwaltung

In diesem Modul geben Sie die Daten fur die Medien ein.
Hier kbnnen Sie Daten &ndern.
Hier drucken Sie die Barcode-Etiketten fir die Medien.

Mit den drei Schaltflachen am oberen Rand schalten Sie zwischen den einzelnen Op-
tionen des Moduls hin und her.

Eingabemaske
Hier finden Sie verschiedene Eingabefelder vorbereitet, die der Aufnahmen der einzel-
nen Daten eines Datensatzes dienen.

£ siPlus V. 4.0.0 - [Verwaltung der Unterrichtsmedien]
Akkion

Medienimport Medienexport ﬁzumck
ﬁ Dateneingabe $ Ubersicht | [mi) Barcode-Etiketten i‘_ s Dymo-Print @Dymo—Etikeﬂen

“arlage fir Etiketten laden: .sigel Ip 795 -

I IIIIII BIIII IIII Begleittext: ............ E]

MedienlD: ...

Inventarkr.: ... |M onog | -
Bezeichnung; ........ | Rechenschieher |

Gruppe: ... Ubungsmaterial, sonstige by

Fach: oo hathematik b

Standort: ... Lehrmittelraum b

Werlag o keine Angaben b

AU e keine Angaben b’

auzgeliehen an: ...

ISEM-Mumnmer: ...... I:I
Arzchatfungsiahr . 2002
Preis: o

Suchbedgriffe; ...

1

-

“ Etikett drucken
£ >

Eingaben kopieren ... - =
: =, | E Etikett
- = - 3 )
Anzahl: D. E llrLE kopieren Ea drucken
- <| Datenzatz 1 von 2331 D

Am unteren Rand des Moduls befindet sich die Navigationsleiste, mit der Sie zwischen
den vorhandenen Datensatzen hin- und herschalten kénnen.

Mit dem Befehl ,+" fligen Sie einen weiteren, noch leeren Datensatz hinzu. Bitte beachten
Sie, dass Sie auch beim ersten Aufruf der Datenbank, wenn diese noch keine Daten
enthalt, mit der ,+“-Taste einen neuen Datensatz anlegen missen!

Mit dem Befehl ,-, I6schen Sie den aktuell angezeigten Datensatz.

Das Eingabefeld ,MedienID* ist kein Feld in dem Sie eine Nummer vergeben kdnnen. Es
dient vielmehr der gezielten Ansteuerung eines bestimmten Datensatzes, etwa wenn Sie
Anderungen vornehmen méchten. Wenn sich der Cursor in diesem Feld befindet, konnen
auch den Barcode des Mediums einscannen, damit umgehend der entsprechende Da-

10



tensatz dieses Mediums angezeigt wird.
Einige der Eingabefelder sind Dropdown-Combofelder, die mit den Werten aus der Da-
tenverwaltung vorbesetzt sind. Sie kon- .

PPE s e s -
nen aus Griinden der Datenbank- _ It =l
Konfiguration nur diese Werte auswah- 350 s FrEaace

Lehrplan
len. Shancoraes e Lexika
Vel Liederbuch
) . . . =L M odell
Solite es notwendig sein einen weiteren Machschlagewerk
Wert in die angezeigte Liste aufzuneh- e gzsz;t?pafa‘ =
men. Dann klicken Sie bitte die Schalt- ~ ausgelishen an:.....

flache ,>>" rechts neben dem entsprechenden Combofeld an. Sie gelangen dadurch zur
Datenverwaltung und kénnen dort die benétigten Werte eingeben.

Mit dem Befehl Medienimport koénnen Sie Medien aus einer vorgegebenen und im Setup
enthaltenen Excel-Datei einlesen, wenn Sie die Reihenfolge der in der Tabelle enthalte-
nen Spalten beachten. Dabei kdnnen Sie in der letzten Spalte sogar die Anzahl der vom
jeweiligen Titel aufzunehmenden Medien bestimmen. siPlus wird diesen Titel dann in der
angegebenen Anzahl automatisch vervielféltigen.

Bei der Datentbernahme aus Excel pruft siPlus die Werte fur Autor, Verlag, Standort,
Fach und Gruppe, gleicht die eingelesenen Werte mit den in den entsprechenden Daten-
banktabellen vorhandenen Werten ab und legt bei Bedarf hier neue Datensétze an.

Mit dem Befehl Medienexport kdnnen Sie alle Medien in eine frei zu wéhlende Excel-
Datei kopieren.

11



Die Eingabe der ISBN-Nummer kann tbrigens mit dem Barcode-Scanner erfolgen!

- Ubersicht
Hier werden Ihnen alle vorhandenen Datensatze der Datenbank aufgelistet.

L siPlus V. 4.0.0 - [Verwaltung der, Unterrichtsmedien] [' [EI[S_TI
Akkion

Medienimport Medienexport ﬁzumck

g Dateneingahe [@ Ubersicht ‘ [1m Barcode-Etiketten kLDymD-Print @Dymu—Etikenen
[ ]
 MedenD Imentsle  Beehng  Gepee  Fach Sendat  fms  Awor S
. 815 vy 0064 "“Werrickte “erbindungen” Puzzle Wahrnehmun...  Lehrmittelraumn  keine Angaben  keine
. 1943 TO016 Handspielpuppe Teufel Spielzeuy keine Angahen Lehrmittelraurn | keine Angaben  keine .
. 363 M 0664 - 1 LUK Figuren und Farmen 2 Ubungsmateri... Mathematik Lehrmittelrau... | keine Angaben  |keine .
. 1242 1M 0217 Math 2 (Puzzles: Multiplikati.. | Ubungsmateri.. Mathematik Lehrmittelraurn  keine Angaben  keine .
. 3811 M 122272 Mathekurs Klasse 4 Ubungsmateri... Mathematik Lehrmittelraum  keine Angaben  keine .
. 2415 HO160 Mikroskop (antiguarisch) Hilfsmittel HsU Lehrmittelrau... keine Angaben keine,
. 2397 HO200 Warme 2 VR Box 1 CWI-Koffer HSU Lehrmittelrau... | keine Angaben  |keine .
. 3483 510199 Zwillingshilder chl Spiele, Karten | Sprache, Pho... [Lehrmittelraurn  Trialogo keing .
. 3481 5101341 Zwillingshilder tr/dr Spiele, Karten | Sprache, Pho... [Lehrmittelraurn | Trialogo keing .
. 3095 5 1002 "1-2-3" Spiele, Karten  Sprache, Pho... Ambulanz Lingo Play keine .
. 1061 H 0339 "Gesunde Zahne" - Schillermap... Ubungsmateri.. HSL Lehrmittelraum  keine Angaben keine .
. 1109 1 1031 10 Baume (Zahlenspiel ZR 0-9)  Spiele, sonstige Mathematik Lehrmittelraum  keine Angaben  keine.
. 3032 M 0474 10 Legeplatten aus Holz fir 100... Anschauungs... Mathematik Lehrmittelraurn | keine Angaben  keine .
. 1660 M 0405 100 er Rechenschieber Hilfsmittel Mathematik Lehrmittelraurn | keine Angaben  keine .
. 1658 M 0402 100 er Rechenschieber Hilfsmittel Mathematik Lehrmittelraum  keine Angaben  keine .
. 1661 M 0407 100 -er Rechenschieber Hilfsmittel Mathematik Lehrmittelraum  keine Angaben  keine .
. 3265 Mus 2006 100 flinke Hasen Buch husik husikraum keine Angaben  keine .,
. 2617 50273 100 neue Sprechlernspiele Buch Sprache, Pho... Lehrmittelraurn  keine Angaben  keine .
. 1466 5 0578 100 Meue Sprechspiele - Band 3 Anleitung Sprache, Red... [Lehrmittelraurn | keine Angaben | keine .
. 1465 5 0579 100 Meue Sprechspiele - Band v Anleitung Sprache, Red... Lehrmittelraurn | keine Angaben  keine .
. 907 50728 100 neue Sprechspiele (¢, k, 5, ... Spiele, sonstige Sprache, Pho...  Lehrmittelraurn keine Angaben  keine .
. 905 5 0727 100 neue Sprechspiele (v, k, s, ... Spiele, sonstige Sprache, Pho... Lehrmittelraurn  keine Angaben  keine .
. 903 5 0725 100 Sprechspiele {1, k,5,sch) Spiele, sonstige Sprache, Pho... Lehrmittelraum  keine Angaben  keine .
. 9105073 100 Sprechspiele r, k, 5, sch Spiele, sonstige Sprache, Pho... [Lehrmittelraurn | keine Angaben  keine .
| TRET kA 11457 100 Staclaaiial (rath Ancrhannnns hdatharmatile | ehrmittalranm | Frhardt lming

Wenn Sie den Cursor in eine bestimmte Zelle der Tabelle setzen, kénnen Sie diese edi-
tieren und Anderungen vornehmen, die umgehend in die Datenbank tibernommen wer-
den, sobald Sie den Datensatz verlassen.

Beim Rucksprung in die Eingabemaske ist auch hier der gewahlte Datensatz aktiviert und
kann geandert werden.
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Barcode-Etiketten
Hier kbnnen Sie fur die verschiedenen Datensatze Barcode-Etiketten ausdrucken.
Fur den Ausdruck der Etiketten DIN A4 Bbgen klicken Sie bitte den Befehl ,Etiketten
drucken* an.
Fur den Ausdruck der Etiketten auf einem DYMO-LabelWriter 400 verwenden Sie bitte
den Befehl ,Dymo-Etiketten drucken®. Dieser Befehl wird nur angezeigt, wenn auf 1H-
rem PC ein DYMO-LabelWriter installiert ist.

Durch Anklicken der verschiedenen Zeilen kdnnen Sie Datensatze aktivieren oder deak-
tivieren. Fur alle aktivierten Datensatze konnen Sie anschlielend im Men( ,Barcode”
Barcode-Etiketten als Aufkleber fir die Medien ausdrucken

Bitte beachten Sie, dass fur den Ausdruck dieser Etiketten die unter dem Reiter ,Daten-
eingabe“ ausgewahlte Vorlage verwendet wird.

Medienimport Medienexport ﬁzumck
ﬁ Datensingabe W Ubersicht |imy Barcode-Etiketten !‘- Dymao-Print
Worlage fir Etiketten laden: gigel 1p 795 -

Das Programm ist bemuht bei Uberlangen Namen die Schriftgrof3en anzupassen.

Da die meisten Anbieter von Mehrzweck-Etiketten standardisierte Formulare verwenden,
sollten auch mit Formularen anderer Hersteller keine Probleme entstehen.

Zudem konnen Sie die Barcode-Etiketten auch in verschiedenen Textformaten als Tabel-
le speichern und diese anschlie3end Uber Ihr Textprogramm ausdrucken. Dieses bietet
Ihnen sicher die Mdglichkeit die Tabelle vor dem Ausdruck entsprechend zu formatieren.
Im Menu ,Auswahl* haben Sie die Moglichkeit alle Datenséatze auf einmal zu markieren
oder die getroffene Auswahl riickgangig zu machen.
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Einzelne Barcode-Etiketten drucken
Bei der Neueingabe von Medien ist es mdglich schon aus der Ein-
gabemaske heraus Barcode-Etiketten zu drucken.
Die angezeigte Tabelle zeigt alle Felder der oben erwahnten Vorla-
ge fur Mehrzweck-Etiketten.
Bitte klicken Sie mit dem Mauszeiger die Zelle an, die bedruckt
werden soll und geben Sie anschlielRend den Befehl ,Etikett dru-
cken®.
Es ist sinnvoll, mit dem Bedrucken des Formulars von unten zu be-
ginnen, um Druckerprobleme zu vermeiden!
Der Befehl das Etikett auf einem DYMO-LabelWriter auszudrucken
ist nur sichtbar, wenn auf dem PC ein solcher installiert ist, In die-
sem Fall muss keine Zelle angeklickt werden.

Dymo-Print/Dymo-Etiketten

Die Funktionen unter diesen beiden Reitern sind analog zu den Befehlen, die Sie im
Label-Editor finden.
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5. Datenverwaltung

Dies ist ein fur die optimale Arbeit mit der Datenbank &uf3erst wichtiges Modul.
Hier legen Sie die Standorte fest, an denen die Medien deponiert und auffind-
bar sind.

Hier legen Sie die Gruppen an, nach denen Sie die Medien an lhrer Schule
gliedern mochten.

Hier geben Sie die Facher ein, denen Sie die Medien zuordnen mochten.
Hier kbnnen Sie Autoren eingeben.

Hier geben Sie die Verlage oder Hersteller der Medien ein, damit Sie diese im
Bedarfsfall kontaktieren kénnen.

Hier geben Sie die Lehrkrafte Ihrer Schule ein, die zur Ausleihe berechtigt sind.
Bitte planen Sie die Eingaben in diesem Modul griindlich und mit der nétigen Uber-

sicht, da von diesen Eingaben die Arbeit mit der Datenbank entscheidend beeinf-
lusst wird.
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Vorgaben bearbeiten

Das Programm bietet Ihnen die Mdglichkeit durch festlegen verschiedener Werte die
Darstellung des Ausdrucks von generierten Tabellen zu beeinflussen.
Bitte beachten Sie, dass der Aufruf dieses Moduls, abhéngig von der Anzahl der auf

Ihrem Computer vorhandenen Fonts, etwas Zeit beanspruchen kann, da alle diese
Fonts zuerst eingelesen werden mussen.

Schrift in Tabellen

Wenn lhnen die Schrift, in der die Tabellen des Programms angezeigt werden in
GroRe und/oder Aussehen nicht zusagt, dann konnen Sie hier Anderungen vor-
nehmen. Die Spaltenbreite der verschiedenen Tabellen ist allerdings fir die prog-
rammmaliig voreingestellt Schrift optimiert.
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Seitenlayout dndern

Wenn Sie mit einen selbst erstellten Bericht (keinen vorgefertigten
Report!) ausdrucken wollen, kdnnen Sie in diesem Formular das Seitenlayout be-
stimmen. Die von Ihnen eingegebenen Werte werden in der Registry gesichert.

17



Medien suchen

Eine recht nitzliche Funktion des Programms ist die Fahigkeit Medien nach von Ih-
nen eingegebenen Suchwdrtern zu suchen, wenn Sie Informationen zu einem be-
stimmten Thema bendétigen.

In diesem Modul handelt es sich zunachst um eine einfache Suche, die Sie nur durch
die Eingabe des Suchwortes und das Setzen der Filter beeinflussen kdnnen.

Setzen von Filtern
Im oberen Bereich des Moduls kénnen Sie, genauso wie im Modul Medienaus-
leihe Filter setzen, die die Suche auf festgelegte Bereiche beschrankt.

Eingeben des Suchworts

Bitte geben Sie in das Eingabefeld das Suchwort

ein und geben Sie den Befehl ,Suchen®. Das

Programm sucht anschliel3end innerhalb der von

Ihnen festgelegten Parameter in den Bereichen

~suchbegriffe* und ,Bezeichnung“ nach dem Vor-

kommen des von lhnen eingegebenen Suchbegriffs.

Dabei kann der Suchbegriff auch nur ein Teilstring des gesamten in der Tabelle
enthaltenen Wortes sein.

Je ausfuhrlicher Sie also der Suchbegriff eingeben, desto eingeschrankter und
genauer wird das angezeigte Suchergebnis sein.

SQL-Suche

In dem langgestreckten Eingabefeld oberhalb der Medien-Tabelle finden Sie
jeweils den SQL-Befehl angezeigt, der ausgefihrt wird, wenn Sie den Befehl
~suchen” geben.

18



Sie kdnnen, wenn Sie SQL beherrschen, den angezeigten Befehl andern oder
auch ganz eigene SQL-Befehle eingeben. Mit dem Befehl ,SQL" links neben
dem Eingabefeld kbnnen Sie diesen Befehl ausfiuihren lassen.

Druckfunktionen
Die beiden vorhandenen Druckbefehle arbeiten wie die in der Medienausleihe.
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Supersuche

Noch mehr Mdglichkeiten fur die Suche nach einem Medium zu einem bestimmten
Thema erhalten Sie hier im Modul ,Supersuche®.

Hier kdnnen in verschiedenen, selbst festzulegenden Bereichen der Datenbank nach
einem Suchbegriff suchen lassen. Bitte klicken Sie dazu in die vorhandenen Check-
boxen unter ,Suche in ...".

einfache Suche

Der von lhnen einzugebende Suchstring wird auch hier als Teilstring des jeweils
im Suchfeld enthaltenen Textes behandelt. Je ausfihrlicher Sie also den Such-
begriff eingeben, desto genauer und eingeschrankter wird das Suchergebnis
sein.

SQL-Suche

Auch in diesem Modul des Programms haben Sie die Mdglichkeit per SQL-
Suche eigene SQL-Befehle zu formulieren. Mit dem Befehl ,Ausfiihren” starten
Sie diesen Befehl.

SQL-Befehle sichern

Da das Eintippen der oft recht umfangreichen SQL-Befehle doch recht um-
standlich ist und durch den komplizierten Aufbau wohl auch recht fehleranfallig,
haben Sie die Mdglichkeit diese Befehle dauerhaft zu sichern.

Wenn Sie den Befehl ,Si-

chern” geben, erscheint

ein kleines Eingabefens-

ter mit einem Textfeld, in
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das Sie einen fur Sie aussagekraftigen Namen fur den Befehl eingeben kdnnen.

SQL-Befehle laden
Wenn Sie einen so gesicherten SQL-Befehl in der Zukunft wieder anwenden
mochten, wahlen Sie den Befehl ,Offnen”. In dem nun erscheinenden Fens-
ter werden alle von Ihnen gespeicherten SQL-Befehle mit dem von Ihnen
vergebenen Namen in einem Listenfeld angezeigt.
Bitte wéahlen Sie anschlieRend den Befehl ,OK*", damit der Befehl im Einga-
befeld fir den SQL-Befehl erscheint und ausgefuhrt werden kann.
Dieses Fenster dient auch der Datenpflege. Mit dem Befehl ,Léschen® kon-
nen Sie SQL-Befehle entfernen, die Sie nicht mehr bendtigen.
Alle von Ihnen gesicherten SQL-Befehle werden in der Datenbank gesichert.

Da in der Supersuche, je nach Ihren Eingaben, verschiedene Tabellen und
Felder der Datenbank angesprochen werden, ist die Tabelle nicht formatiert.
Alle Spalten besitzen zunachst die gleiche Breite.

Bitte vergessen Sie nicht die Breite der einzelnen Spalten vor einem
Ausdruck anzupassen!
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9. Berichte
In einigen Fallen werden Sie Ubersichten tiber die in der Datenbank enthaltenen Me-
dien bendtigen. Im Modul Berichte finden Sie fur viele Zwecke vorgefertigte Berichte,
die Sie in einigen Fallen auch beeinflussen kénnen.
Fehlermeldung: Beim Versuch Berichte auszudrucken, kann es je nach Druckerein-
stellung zur eine Fehlermeldung kommen, die meldet, dass die verfligbare Papier-
breite nicht ausreicht. Sie kdnnen dies korrigieren, indem Sie Ihrer Druckereinstellun-
gen fur den rechten und linken Rand andern.

Fur einige Berichte kdnnen Sie eine Begrenzung betreffend des Anschaffungsjahres ein-
geben, wenn Sie dies fur winschen. In diesen Fallen erscheint vor der Ausgabe der ent-
sprechenden Berichte ein kleines Eingabe-Modul, in das Sie bitte die Jahreszahlen flr
Start und Ende des Zeitraumes eingeben:
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10. Editor
Fur den Fall, dass Sie, ohne das Programm wechseln zu wollen, einen Text verfas-
sen moéchten, kdnnen Sie den eingebauten, recht komfortablen Editor aufrufen, der
viele Eigenschaften eines umfangreichen Textprogramms besitzt und sogar Word-
DOC Dateien 6ffnen und PDF-Dateien sichern kann.

Mit dem Editor machen Sie spatestens dann Bekanntschaft, wenn Sie einen eigenen
Bericht ausdrucken mochten. Der Bericht wird zur Kontrolle zun&chst im Editor ange-
zeigt, damit Sie vor dem Ausdruck evtl. noch Anderungen vornehmen kénnen.

Der Editor ist im Ment ,Datei” zu beenden.

23



11. Inventur

In jeder Medienverwaltung gibt es einen sog. naturlichen Schwund des Bestandes, was
hei3en soll, dass im Laufe der Zeit der Bestand der Buicher nicht mehr dem Bestand ent-
spricht, der in der Datenbank angezeigt wird.

Um evtl. Fehlbestande festzustellen und diesen Bucher, die ja nur als Ballast in der Da-
tenbank mitgefihrt werden missten und z. B. bei der Stichwortsuche zu Irritationen fihren
wuirden, kdnnen Sie in SLB eine Inventur durchfihren.

Diese lasst sich mit Hilfe eines Barcode-Scanners rasch und problemlos bewerkstelligen.
Bitte wahlen Sie dazu den Befehl ,Inventur® im Startfenster von siPlus.

Zunachst werden hier alle Medien in der Tabelle ,gescannte Medien* aufgelistet. siPlus
nimmt logischerweise an, dass alle in der Datenbank enthaltenden Medien auch im Be-
stand vorhanden sind.

Bitte wahlen Sie nun im Menu ,,Aktion* den Befehl ,Inventur starten” oder
klicken Sie auf den entsprechenden Button der Toolbar.

Damit werden alle Blicher des Bestandes als ,nicht vorhanden markiert".
Sie werden aus der Tabelle der vorhandenen Blicher entfernt und erschei-
nen umgehend in der Liste, der zu scannenden Blicher.

Setzen Sie nun den Cursor in das Medieneingabe-Feld und scannen Sie
nacheinander mit dem Barcode-Scanner alle Medien Ihrer Medienverwal-
tung.

Alternativ kénnen Sie selbstverstandlich auch die MedienID eintippen und
ENTER drucken.

Jedes Medium, das gescannt wurde, erscheint umgehend in der Tabelle
der bereits gescannten Medien.
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Falls Sie die MedienID manuell einge-
ben, ist das naturlich fehleranfallig.

Fir diesen Fall kbnnen Sie in beiden Ta-
bellen die einzelnen Zeilen durch Ankli-
cken oder Ziehen mit gedrickter linker
Maustaste markieren.

Fir das einfachere Auffinden der Medien
in den beiden Tabellen kénnen Sie die
Anzeige durch einen Klick mit der Maus
auf den entsprechenden Spaltenkopf auf-
steigend bzw. absteigend sortieren.
Wenn Sie nun mit der linken Maustaste in
eine der beiden Tabellen klicken, er-
scheint ein sog. Popup-Meni mit dem
Befehl ,ausgewdahlte Datenséatze entfer-

nen“.

Das gibt Ihnen die Mdglichkeit Fehler zu korrigieren. Sie kdnnen auf diese Weise auch in
der Tabelle ,zu scannende Medien“ markieren, Ihre Eingaben bestatigen und so die Inven-
tur betreiben.

Sie kénnen die Inventur jederzeit unterbrechen und erneut aufrufen. siPlus erkennt dieses
Vorgehen und zeigt diese beim Aufruf in der Statuszeile an. In diesem Fall sind auch beide
Tabellen, je nach Fortschritt schon mit Medien besetzt.

Nachdem Sie alle vorhandenen Medien gescannt haben kdnnen Sie die Fehlliste bzw. den
tatsachlichen Bestand jeweils als Report anzeigen, drucken oder sichern.

Mit dem Befehl ,Datenbank bereinigen“ |6schen Sie alle Medien des aktuellen Fehlbe-
standes aus der Datenbank. Bitte achten Sie darauf, dass auch ausgeliehene Medien ge-
|6scht und als zuriickgeben markiert werden, wenn Sie den entsprechenden Befehl wah-
len.

Das Aufrufen der Reportfunktionen ist nur sinnvoll, bevor Sie die Datenbank bereinigt ha-
ben.

Nach der Inventur sollten Sie den Befehl ,Datenbank reorganisieren” im Startfenster aufru-
fen!
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12. Datensicherheit

Sie sollten lhre siPlus-Datenbank in regelmafigen Absténden sichern. Bitte verniedlichen Sie die Mog-
lichkeit eines Datenverlusts durch einen Festplattencrash oder sonstigen Ausfall nicht!
Mit dem ersten Icon in der Toolbar haben Sie die Moglichkeit die siPlus-Datenbank als komprimierte ZIP-
Datei zu sichern.
Bitte wahlen Sie aus der angezeigten Liste einen Pfad fir die Da-
tensicherung aus und wahlen Sie anschliel3end den Befehl ,Si-
chern“ in der Toolbar bzw. im Men(.
siPlus V. 3 erstellt im gewéhlten Pfad die Datei siPlusBackup.zip
und sichert dort hinein die siPlus-Datenbank (Inventar.mdb) mit
einem Zeitstempel.
Sie kdnnen in diese Datei weitere Datensicherungen vornehmen.
Die bisherigen Datensicherungen bleiben erhalten. Allerdings soll-
ten Sie ggf. altere Datensicherungen aus dieser Datei heraus 16-
schen, damit der Umfang dieser Datei nicht unnétig anwachst.
Wenn Sie dies fir richtig halten, kénnen Sie diese Datensicherung
auch mit einem Passwort versehen. Dieses Passwort benétigen
Sie fur eine evtl. Datenrestaurierung.
Sie sollten sich dieses Passwort gut merken oder notieren und an
einem sicheren Ort verwahren!
Beim nachsten Aufruf der Datensicherung weil3 siPlus V. 3 den
verwendeten Pfad noch und verwendet diesen als aktuellen

Daten restaurieren
Unter dem Reiter ,Daten restaurieren” wéahlen Sie bitte den Pfad
zu lhrer siPlus-Datensicherung, wenn er nicht schon aktuell ange-
zeigt wird.
siPlus V. 3 erkennt die Datensicherung im Pfad und zeigt jeweils
alle in der Datensicherung enthaltenen Sicherungspakte mit dem
gefundenen Zeitstempel an.
Bitte wahlen Sie aus der Liste die Datensicherung aus, die Sie zur
Datenrestaurierung verwenden mdchten aus und wéhlen in der
Toolbar bzw. im Menl den Befehl ,Daten restaurieren”.
Sollten Sie das ausgewahlte Paket mit einem Passwort geschitzt
haben, miussen Sie dieses im weiteren Verlauf eingeben.

Sie kdnnen Datensicherungen ldschen, indem Sie einen Eintrag
markieren und diesen mit der rechten Maustaste anklicken und
dann den Befehl ,Datensicherung I6schen* wahlen.

Wenn Sie Uber einen langeren Zeitraum mit siPlus arbeiten, werden Daten hinzugefligt und bei Bedarf
auch wieder geléscht werden. Nun haben Datenbanken zwar viele Vorteile, besitzen jedoch auch den
Nachteil, dass Daten, die Sie léschen, zwar nicht mehr in Erscheinung treten, jedoch physikalisch zu-
nachst nicht aus der Datenbank entfernt werden. Sie erkennen das sehr einfach daran, dass sich der
Umfang der Datenbank beim Ldschen von Daten nicht verkleinert.
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Das fuhrt im Laufe der Zeit natirrlich dazu, dass siPlus mit einer stéandig grof3er werdenden Datenbank

zurecht kommen muss, wodurch sich die Performance, die Arbeitsgeschwindigkeit, verringert.
Aus diesem Grunde sollten Sie in regelmaRigen Abstanden

den Befehl ,Datenbank reorganisieren” ausfiihren. Dieser Be-

fehl bewirkt sozusagen eine Reinigung der Datenbank (Inven-
tar.mdb) von all dem Uberflissigen Ballast, der unnétig he-
rumgeschleppt wird. Der Umfang der Datenbank wird dadurch

wieder reduziert, der Programmablauf wird wieder flissiger

und optimiert.

Bitte denken Sie vor der Ausfiihrung dieses Befehls auch dar-

an, dass bei einem Computer-Defekt, der wahrend der Abar-

beitung auftreten kénnte, Ihre Datenbank zerstort werden

kann. Fuhren Sie deshalb zuvor jedes Mal eine Datensicherung durch.
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13. Label-Editor

Im Label-Editor finden Sie 4 Reiter unter denen Sie nicht nur die Funktionen fiir den Druck
von Buchetiketten finden, sondern auch neue Labelformate fir Leseausweise und Etiket-
ten anlegen, formatieren, andern und I6schen kdénnen.

Sie kdnnen auch ein eigenes Schullogo in die Datenbank aufnehmen und bearbeiten, das
allerdings nur beim Ausdruck von Leseausweisen zum Einsatz kommt.

Bitte beachten Sie, dass siPlus je nach dem zum Ausdruck verwendeten Drucken ver-
schiedenen reagieren kann. In die aktuelle Version wurde eine Checkbox eingeflgt, die
Sie anklicken missen, wenn Sie einen Laserdrucker verwenden, da ansonsten der Aus-
druck der Barcodes nicht ordnungsgemar funktioniert.

13.1 Buchetiketten

Durch Anklicken der einzelnen Zeilen kdnnen Sie hier die Blcher auswahlen, fur die Sie
Etiketten bendtigen.

Zum Ausdruck brauchen Sie jeweils einen kompletten und leeren Bogen der erforderlichen
Mehrzwecketiketten.
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b)

Mit Hilfe des Label-Editors kdnnen Sie auch hier Gestaltung und Inhalt der Etiketten be-
einflussen.

Durch Anklicken der einzelnen Zeilen kbnnen Sie hier die Medien auswéhlen, fur die Sie
Etiketten bendétigen.

Mit der Filterzeile kann die Anzeige eingeschrankt werden. Damit haben Sie die Mdglich-
keit nur die bestimmte Etiketten zu drucken.

Das Icon mit dem DYMO-LabelWriter in der Toolbar erscheint nur, wenn ein DYMO-
LabelWriter auf dem PC erkannt wird. Mit einem Klick auf dieses Icon starten Sie den
Druck der Etiketten auf diesem Geréat. Verwendet wird hierbei die ausgewahlte Vorlage
aus dem Verzeichnis .\DYMO unterhalb des Programmverzeichnisses von siPlus.

Sie kbnnen diese Vorlage anpassen und andern, auch eine neue Vorlage anlegen. Diese
Vorlage sollte im genannten Verzeichnis gesichert werden.

Die Gestaltung dieser Vorlage ist weitgehend frei. Wenn Sie einen Barcode ausdrucken
mochten, haben Sie 2 verschiedene Optionen:

Es muss ein Grafikobjekt mit dem Namen <Barcode> in der Vorlage enthalten sein.

Es muss ein Barcodeobjekt mit dem Namen BARCODE in der Vorlage enthalten sein.
Es wird empfohlen den Barcodetyp in der Dymo-Software mit dem Wert Code 39 (Code 3
of 9) einzustellen.

Folgende Platzhalter sind erlaubt:

<MedienID>
<lnventarNr>
<Bezeichnung>
<Gruppe>
<Fach>
<Standort>
<Verlag>
<Autor>
<ISBN>
<Jahr>
<Preis>
<Barcode>
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13.2 Schullogo

Fir die Ubernahme des Biicherei-Logos wurde innerhalb des Label-Editors ein eigensténdiger kleiner Ima-
ge-Editor geschaffen, der Ihnen vielfaltige Moglichkeiten bietet.

Die Datenlibernahme erfolgt durch das Einlesen einer Bild-Datei von einem Datentrager, wobei das Bildma-
terial in den verschiedensten Formaten vorliegen kann:

BMP, JPG, JP2, J2K, TIF, GIF, PNG, PCX, TGA, ICO

Das Bildformat muss quadratisch sein, wenn es nicht verzerrt dargestellt werden soll.

Angaben Uber die Originalauflésung des Logos werden jeweils unter diesem angezeigt.

Die Toolbar oberhalb des Logos beherbergt verschiedene Werkzeuge, die lhnen helfen sollen ein angezeig-
tes Logo lhren Bedurfnissen anzupassen:

1.

oukwnN

Markierungswerkzeug

Nach Anklicken dieser Schaltflache kénnen Sie mit gedriickter linker Maustaste innerhalb des Logos
einen quadratischen Markierungsrahmen ziehen, um einen gewiinschten Bildteil zu markieren. Egal,
welche Auswahl Sie festlegen, SLB.Net wird nach dem Loslassen der Maustaste versuchen die
Markierung im Verhéltnis 1:1 zu aktualisieren, um eine Verzerrungsfreie Darstellung zu gewabhrleis-
ten.

Drehen des Logos um 90° nach links

Drehen des Logos um 90° nach rechts

Logo vertikal kippen

Logo horizontal kippen

Logo einpassen

Bei getroffener Markierung (siehe 1.) wird der markierte Bildausschnitt als aktuelles Logo verwendet.
Bild neu berechnen

Das angezeigte Logo wird in der angezeigten Auflésung neu berechnet, was im Normalfall eine Re-
duzierung der Bilddaten bedeuten wird.

Graustufen

Ein angezeigtes Farbfoto wird in Graustufen umgerechnet. Dieser Vorgang kann,
bei wiederholtem Anklicken der Schaltflache, rickgangig gemacht werden, solange
noch kein neues Logo ausgewahlt wurde.
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9. Undo
Operationen, die nicht mit einer anderen Schaltflache rickgangig gemacht werden kdnnen, kénnen
in einigen Fallen hiermit wieder riickgéngig gemacht werden
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13.3 Dymo-Print

Ab Version 4.0 steht in diesem Programmteil die Option zur Verfigung die Buchetiketten
auf einem Dymo-LabelWriter auszudrucken, sofern siPlus auf Inrem PC einen installierten
Dymo-LabelWriter erkennt.

Bitte markieren Sie dazu wie oben beschrieben die auszudruckenden Bucher in der Tabel-
le und wechseln anschlieRend mit einem Klick auf der Reiter Dymo-Print in den LabelWri-
ter-Modus.

Sie kénnen hier das vorgegebene Etikett verwenden, daran auch kleiner Anderungen vor-
nehmen oder ein neues Etikett 6ffnen.

Sinnvollerweise sollten Sie diese Etiketten im Verzeichnis ..\Dymo unterhalb dem Prog-
rammverzeichnis von siPlus verwalten.

Im Normalfall werden Sie hier kaum Anderungen vornehmen.
Mit einem Klick auf das Drucker-lcon in der Toolbar geben Sie den Befehl die ausgewahl-
ten Buchetiketten auf lnrem Dymo-LabelWriter auszudrucken.
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13.4 Dymo-Etiketten

Sie kbnnen Ihre Dymo-Etiketten direkt in Dymo-Software anlegen, siPlus bietet Innen aber
auch die Moglichkeit (nicht ganz so komfortabel wie die Dymo-Software, dafur jedoch mit
einigen sinnvoll angepassten Fahigkeiten) Etiketten fir den Label-Writer selbst anzulegen.
Geoffnet wird, wie auch in der Bucherverwaltung, das jeweils zuletzt verwendete Etikett.
Es wird wie im Dymo-Editor dargestellt, kann jedoch nicht im WysWig-Verfahren editiert
werden.

Uber den Reiter Dymo-Etiketten haben Sie Zugang zu diesen Optionen:

Sie kdnnen hier mit Etikett 6ffnen ein fertiges Etikett 6ffnen oder aber unter Auswahl ein
Format aus dem Dymo-Angebot 6ffnen.
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Die einzelnen Objekte Ihres Etiketts werden in der Liste vorhanden Objekte mit einem
verschlisselten Code dargestellt. Durch Anklicken kdnnen Sie diese Objekte editieren und
verandern.
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Einfacher wahlen Sie ein Objekt jedoch durch Ankicken des Objekts im angezeigten Label
aus. Mit dem Editieren andert sich die Anzeige zu folgendem Aussehen:

Da siPlus V. 4.0 bei der Auswertung der Dymo-Etiketten fir den Ausdruck bestimmte,
festgelegte Werte benotigt, missen Sie bei der Gestaltung Ihrer Etiketten einige Variablen
beachten. Nur durch deren genaue Einhaltung ist es siPlus moglich die einzelnen Positio-
nen des Etiketts mit den variablen Werten aus der Tabelle zu ersetzen.
In allen Fallen, bei denen Sie diese festgelegten Werte verwenden mussen, kdnnen Sie
mit einem Rechtsklick Ihrer Maus ein kleines Popup-Menu 6ffnen, Gber das Sie diese Wer-
te an der Position der aktuellen Schreibmarke einfigen kbnnen.
Unabhangig davon kénnen auch andere Werte in dieser Zeile stehen, die Dann von
SLB.Net unverandert ibernommen werden.
Verwenden kénnen Sie folgende Bezeichnungen, die beim Ausdruck ersetzt werden:

<MedienlID>

<InventarNr>

<Bezeichnung>

<Gruppe>

<Fach>

<Standort>

<Verlag>

<Autor>

<ISBN>

<Jahr>

<Preis>

<Barcode>
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Bitte beachten Sie, dass alle diese Werte in eckige Klammern gesetzt werden und genau

in dieser Schreibweise angegeben werden muissen.

Fur die Verwendung des Barcodes auf Dymo-
Etiketten figen Sie in das Etikett bitte ein beliebiges
Grafik-Objekt ein und geben und geben diesem Ob-
ject den Namen <Barcode> .

Dieses Vorgehen lasst sich aus Grinden der Ab-
wartskompatibilitdt leider nicht optimaler gestalten,
weil es siPlus doch schon etwas langer gibt und der
Dymo-LabelWriter als eigenen Barcode den von siP-
lus verwendeten nicht generieren kann.

Im Ubrigen kénnen Sie beziiglich der optischen Gestaltung Ihrer Dymo-Etiketten alle Mog-

lichkeiten nutzen, die lhnen Ihre Dymo-Software zur Verfligung stellt.
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14.

Datenbankstruktur
Fur sachkundige Anwender, die eigene SQL-Befehle zur Anwendung bringen
mochten, sei hier ein kurzer Uberblick tiber den Aufbau der Datenbank INVEN-
TAR.MDB gegeben:

Die einzelnen Tabellen der Datenbank sind vielfaltig verknipft und indiziert.

Bitte verwenden Sie fir den Aufbau der SQL-Befehle nur die hier enthaltenen Ta-
bellen- und Feldnamen in der entsprechenden Schreibweise um sicher zu gehen,
dass der von Ihnen eingegebene SQL-Befehl auch richtig ausgefuhrt werden
kann.
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